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1. Datos basicos

Nombre de la entidad: Defensoria del Espacio Publico de Bogota

Nombre del grupo: Grupo de estudios sobre espacio publico

Aplicacion de Antropolis como una herramienta ladico pedagdgica
para incentivar las buenas practicas en la construccion de ciudad
Lina Fernanda Quenguan

Nombre del proyecto:

Diana Milena Valencia
Nombre de los investigadores: Mario Andrés Bertancourt

Oscar Juan Castrillon

Laura Victoria Arzayus Correa
Fecha de realizacion del proyecto: 02/02/2018 a 30/11/2018 (9 meses)

2. Introduccioén

3. Problemay Objetivo del proyecto

La Defensoria de Espacio Publico en cabeza del Observatorio, cumpliendo con el objetivo de Incentivar dentro
de la comunidad arquitecténica de estudiantes y profesionales, las buenas practicas en la construccion de
ciudad a través de una accidén pedagdgica, lanza el juego de mesa “Antrépolis, un juego para urbanizar con
responsabilidad”.

4. Objetivo

Realizar la difusion de la herramienta lidica Antropolis en diferentes espacios tanto académicos como
institucionales.

4.1 Objetivos especificos
1. Evidenciar la importancia que tiene el espacio publico en la construccion de ciudad y en la calidad de
vida de los ciudadanos.
5. Metodologia

Por medio de diferentes sesiones de juego en universidades e instituciones, se desea realizar la divulgacion
de la herramienta ludica. Para ello se realiza:

- El contacto con los profesores, a los cuales se les expone el juego, la finalidad y la metodologia para
luego realizar sesiones con los estudiantes.

6. Resultados
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Grupo 1 - Universidad de la Salle

En la Universidad de la Salle, se trabajé con el grupo de quinto semestre del taller “redes de sistemas urbanos”
de la carrera de Arquitectura, donde se presentaron 15 estudiantes, los cuales fueron divididos en dos grupos
facilitando el desarrollo de la actividad.

éSe cumplio el objetivo del juego?
4 puntos,9%3 puntos,4%
A S
AN

",
El grafico refleja la percepcion de los estudiantes frente

al cumplimiento del objetivo del juego, el cual consiste
en “reflexionar en torno a la calidad del espacio publico
y a la construccién de ciudad mediante la aplicacién de
una herramienta pedagogica de generacién”. Esta
pregunta se midid en un escalafén de 1-5, en dénde 1 es
la peor calificacion y 5 es la calificacidon mas alta. EI 87%
considera que si se cumplio el objetivo del juego.

Metodologia
4 puntos,23%

El gréfico refleja la percepcion de los estudiantes en
cuanto a la metodologia del objetivo del juego. Esta
pregunta se midid en un escalafén de 1-5 en dénde 1 es
la peor calificacion y 5 es la calificacion mas alta. EI 77%
considera que la metodologia fue acertada.
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Lo que mas gusto
Desarrollo,13% Normativa,4Metodologia, 17%
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Participacion, 4%
De acuerdo al grafico, el aspecto mas

itentido_deq_% favorable del juego ‘Disefio de Ia
ertenencia, . L,
P ciudad’ con un 22% de aprobacion;

Organizacion, 4% seguido por ‘Realismo’ con un 13%.

Participacidn, 4%

- : e
- "

Realismo,13%nteraccion, 4% Di.namicaj%

Lo que menos gusto del juego

Muy | mitantel,‘.ﬁ!tritl..bl..ci_é"l de lote, 6%

Azpecig ...E%

No se concluyd ai
j.JE'gEI_.E%: -

Mo se tienen en cusnta
determinantes -
naturales &%

Muy cortos los
tiempos, 6%

De acuerdo al grafico el aspecto mas favorable del juego es, con un 19%, el ‘Pocas fichas’ y el ‘Desorden’; seguido por la ‘Complejidad, y ‘la escala’

con un 13%.
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Sugerencias

Coolaboracion entre Aumentar tamafano
agentes 6% Jus vendan el jusgo, 6% Aspecto,c¥tablero, 6%

Simplificar reglas63%

Hacer unz '-:m::la_ de
practica, 6%

Se deberia realizar una
primera ronda de
practica, 6%
Que las caracterisitcas del
cliente sean mas

Simplificar rEgIas,‘E"é‘E variadas, 6%

Diagramacion establecida  Mejorar servicio déncluir determinantes

de rios y vias, oM prestamo, 6% naturales, &%

De acuerdo al grafico la sugerencia predominante es, con un 17%, el ‘Mds fichas’; seguido por la ‘Complejidad, y ‘Volver a jugarlo’ con un 11%.
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Grupo 7 - Universidad Central

En la Universidad Central, se trabajo con el grupo de segundo semestre de la especializacion en “Geografia y
Gestion Ambiental del Territorio” donde se presentaron 11 estudiantes, los cuales fueron divididos en dos
grupos facilitando el desarrollo de la actividad.

Frente a la primera pregunta de la evaluacion sobre el objetivo del juego, de acuerdo con las respuestas, se
encuentra que un 91% responde a la pregunta con el item més alto que corresponde al nimero 5, y un 9%
responde a la pregunta con el nimero 4, esto nos indica que en general se cumplié el objetivo de la sesion de
juego.

¢Se cumplio el objetivo del juego?

5,91%

En cuanto a la pregunta nimero dos sobre la metodologia del juego, el 82% de los estudiantes respondieron
con la calificacion mas alta 5, y el 9% respondieron con el nimero 4. Esto nos indica que, de forma general la
metodologia del juego fue bien recibida por los estudiantes para el desarrollo de la sesion.



Codigo: 127-FOREE-03
: FORMATO ' N
szmr | INAL DE PROYECTO DE INVESTIGACION Version: 2| Pagina 6 de 4
et o Epacle Vigencia desde: 12/10/2017

"PROCESO: ESTUDIOS SOBRE ESPACIO PUBLICO DOCUMENTO: GUIA METODOLOGICA DE INVESTIGACIONES

Metodologia

5,82%

En cuanto a la pregunta ¢, Qué fue lo que mas te gusto del juego? Se encuentran diversas respuestas que fueron
sintetizadas en aspectos claves. Uno de los aspectos que mas les gusté a los estudiantes es la diversidad de
perspectivas con un 28%, haciendo alusion a dos aspectos fundamentales, el primero va ligado a los roles del
juego, ya que el jugador puede experimentarlos todos en diferentes etapas (promotor, ingeniero, arquitecto,
usuario final) y el segundo va ligado a la visién de cada profesional, puesto que se generaban diferentes e
interesantes perspectivas en la construccion de ciudad.

Tres elementos que tuvieron gran peso fueron, el proceso de construccion (18%), el disefio (18%) y la
pedagogia del juego (18%) estos items nos demuestran que la generacion es una herramienta académica, si
bien no contempla todos los aspectos de la vida real, se acerca a la realidad y permite por medio de un proceso
de construccién generar posturas frente al desarrollo de ciudad.

Adicionalmente, es importante denotar que la aplicacién de conceptos tiene un 9%, ya que para algunos fue
importante el hecho de pensar los modelos de ciudad y de algunos conceptos de ordenamiento y planificacion.
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- L4
Lo que mas gusto
Procaso Procaso
construccion ,18%  creativo,9%

Aplicaciap
conceptos, 5%

Diversas

rarcnactivac 770

Frente a la pregunta ¢ qué fue lo que menos te gusto del juego? el 30% de los estudiantes argumentaron que
al inicio de la partida del juego, el tener varias reglas y roles puede ser confuso, pero que si se juega una ronda
de prueba, el ejercicio puede generar mejores resultados. Por otro lado, en cuanto al concepto del juego, el
20% de los estudiantes opina que hay una ausencia de impuestos en el juego y deberian incluirse. Por su parte,
el 10% de los estudiantes menciona que las multas por infringir las normas deberian tener un castigo mayor.
Igualmente el 20% de los estudiantes mencionaron que para acercarlo mas a la realidad se deberian agregar
mas usos de suelo y el 20% restantes que se deben generar pagos por mayores edificabilidades.

Lo que menos gusto del juego

Multas por infringir

.

narma, 10%

Pagos por
edificabilidad,20%
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Finalmente, estas opiniones nos arrojan que, un 50% de los estudiantes sugiere agregar otros usos al juego,
todo esto con el fin de acercarlo mucho mas a la realidad. Un 13% propone agregar el tema de los impuestos,
un 12% la inclusion de mas elementos en la puntuacién, no solo los puntos de felicidad y cultura, un 12%
realizar una ronda de prueba y finalmente, seguir realizando herramientas como estas que permitan de manera
didactica apropiar conocimientos y realizar ejercicios muy cercanos a la dindmica de la ciudad.

suge ren&jﬂuﬁr aspectos

Realizar herramientas  en la puntuacion
como estas, 13% final,13%

Realizar una ronda de
prueba,13%

Incluir impuestos a los/
predios, 13%

7. Productos resultantes

Soportes. Articulo.

8. Conclusiones

Experiencia de la aplicacion de la herramienta

Grupo 1 Universidad la Salle

Durante el inicio del taller, los estudiantes manifestaban que las reglas del juego eran complejas, razén por la
cual perdian el interés facilmente, por tal motivo se decidi6é realizar una ronda de practica, en la cual los
estudiantes pudiesen entender mejor el juego en la practica y resolver todas las dudas posibles.

Cada mesa tenia un grupo de 5 estudiantes y 1 docente, quien se encargaba de realizar cuestionamientos mas

estructurados y de andlisis al desarrollo desde una perspectiva académica, a diferencia de los estudiantes que
tomaron el juego como un medio de aprendizaje ludico y poco convencional.
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Al final del taller, se realizé una ronda de preguntas tanto a estudiantes como a maestros, en las que se invitaba
a los estudiantes a manifestar los aspectos mas relevantes (tanto positivos, como negativos) durante su
acercamiento a la herramienta pedagogica.

En conclusion, se estimé que en el siguiente taller se utilizarian las tarjetas de lote, POT y cliente con un nivel
de complejidad menor.

Grupo 2 Universidad la Salle

Grupo 3 Universidad la Salle

Grupo 4 Universidad la Salle

Grupo 5 Universidad la Salle

Grupo 6 Universidad la Salle

Grupo 7 Universidad Central

Este grupo tenia una particularidad ya que era un grupo de profesionales y adicionalmente de diferentes ramas
de conocimiento. Esto permitié que se generara una interaccion mas grande frente a la construccién de ciudad
y al modelo de ocupacion desde cada una de las posturas y disciplinas de los participantes. Al iniciar la sesion
los participantes no entienden muy bien como se desarrolla el juego por el nimero de reglas y pasos, sin
embargo, a medida que se va dando el juego los participantes se familiarizan y terminan acoplandose a la
dinamica.
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10.Anexos

- Lista de asistencia.
- Fotos de los talleres.
- Encuestas.



